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Компоненты 
64 игровые карты и вот эти правила  

Подготовка к игре 
Разделите все карты на 4 колоды в соответствии с цветом и изображенной на рубашке 

планетой. Перетасуйте каждую колоду и положите рядом друг с другом.  

Начало игры 
Первым ходит самый старший игрок, дальше ход передается по часовой стрелке.  

Игровой процесс 
Один ход полностью уходит на одно из четырех нижеприведенных действий. Какое 

действие совершать определяется исключительно игроком. 

1. Получить информацию/изучить существ: 

Взять одну из открытых карт, относящуюся к одной из планет (каждая колода карт 

представляет одну планету). Если игрок выбирает планету, для которой нет открытых карт 

(в начале игры все планеты без открытых карт), то игрок должен взять 3 верхние карты, 

показать их всем игрокам, одну забрать себе в руку (после того как карта забрана в руку, 

ее можно не показывать другим игрокам), а 2 оставшиеся положить перед планетой в 

открытом виде. 

Если планета, на которой игрок хочет изучить существ, имеет только одну открытую карту, 

то он может по желанию взять 2 верхние карты, показать их всем игрокам и забрать себе 

в руку одну из этих двух карт. Оставшуюся карту надо положить возле планеты в открытом 

виде. 

2. Писать научный труд: 

Выложить перед собой 2 карты из руки в закрытую, можно класть их вместе (в один труд) 

или раздельно (в два труда). Таким образом, игрок отображает количество научных 

трудов, над которыми он работает. Одновременно можно писать любое количество 

научных трудов.  

3. Издать научный труд: 

Можно издать 1 научный труд за 1 ход. При этом он должен быть полностью написан 

(нельзя издавать труды с помощью карт из руки). Количество карт в издаваемом труде не 

влияет на количество ходов необходимое для его издания (всегда затрачивается один 

ход). При издании любого научного труда, игрок сразу получает количество победных 

очков равное сумме значений редкости карт (редкость карты указана сверху посередине, 

более редкие карты имеют более высокие значения), которые входят в научный труд + 

бонусные очки в зависимости от труда. 

Можно издать: 

Вид труда  Бонусные очки 

Статья: должна содержать 2\3\4\5 
одинаковые карты 

А) +1\+4\+7\+12 бонусных очков 
Б) Если эта первая статья про одну из 
категорий (растение, животное, разумное 



или насекомое) + 4 бонусных очка 

Энциклопедия: должна содержать хотя бы 
по одной карте с каждой планеты, при этом 
у этих карт должен быть один и тот же тип 
(растение, животное, разумное или 
насекомое). 
Энциклопедия может содержать до 2х 
копий каждой входящей в нее карты. При 
этом не обязательно, чтобы каждой карты 
было по две копии. 

+1 бонусное очко за каждую карту, 
входящую в энциклопедию, +6\10\14 
победных очков за 2ю\3ю\4ю 
энциклопедию, написанную одним и тем 
же игроком. +4 победных очка, если в 
энциклопедии 8 карт. 
Если игрок написал энциклопедию, а после 
этого другой игрок написал такую же 
энциклопедию (про тот же вид живых 
существ и с таким же количеством карт), то 
первый игрок получает 2 бонусных очка. 
Если энциклопедия написана еще одним 
(третьим) игроком, то все, кто написал до 
этого подобную энциклопедию, получают 
по 2 очка и т.д. Это правило не срабатывает, 
если в новой энциклопедии больше карт, 
чем в предыдущей. 

Справочник: все карты входящие в 
справочник должны быть с одной планеты. 
Каждая карта должна быть в 2х 
экземплярах (не больше и не меньше). 
Можно писать справочники по 2\3\4 типам 
карт одной планеты. 

+1 бонусное очко за каждую карту, 
входящую в энциклопедию, +6\10\14 
победных очков за 2й\3й\4й справочник, 
написанный одним и тем же игроком. +4 
победных очка, если в справочнике 8 карт. 
Правило очков от бонусного игрока такое 
же как и в случае написания энциклопедий. 

Каждый игрок может издать только один справочник для каждой из планет. 

Каждый игрок может издать только одну энциклопедию для каждого типа карт. 

Вымирающие виды (знак черепа) могут считаться любым типом карт со своей планеты 

при издании энциклопедии или справочника, но не статьи. 

4. Сдать экспонаты в музей: 

Можно сбросить с руки/сдать в музей любое кол‐во разных карт, и получить победные 

очки равные сумме редкости карт минус 2. Нельзя сдавать в музей карты, которые там 

уже есть (музей общий для всех игроков). 

Переход хода 
Тот, кто в текущий ход последним издал научный труд, следующий ход начинает первым. 

Таким образом, последний игрок имеет возможность походить дважды. Рассмотрим два 

примера: 

Пример А: 

ХОД 1 

Игрок 1: взял карту. 

Игрок 2: написал часть труда. 

Игрок 3: опубликова труд. 

Игрок 4: взял карту. 

ХОД 2 

Игрок 3 ходит первым 

Игрок 4 ходит вторым 

Игрок 1 ходит третьим 

Игрок 2 ходит четвертым 

 

 

 



Пример Б: 

ХОД 1 

Игрок 1: взял карту. 

Игрок 2: написал часть труда. 

Игрок 3: опубликова труд. 

Игрок 4: опубликова труд. 

ХОД 2 

Игрок 4 ходит первым 

Игрок 1 ходит вторым 

Игрок 2 ходит третьим 

Игрок 3 ходит четвертым 

 

Конец игры 
Если какой‐либо из игроков своим действием вскрывает закрытые карты планеты, и 

после этого на всех планетах не остается закрытых карт, то после его следующего хода 

игра заканчивается. Каждый игрок считает кол‐во карт каждого типа в его изданных 

научных трудах. Если у игрока больше карт насекомых чем у любого другого игрока, он 

получает 3 бонусных победных очка, если у 2х или больше игроков одинаковое кол‐во 

карт насекомых в научных трудах, победные очки не получает никто. По этому же 

принципу игроки получают победные очки, если у них больше всего карт животных, 

разумных форм жизни, растений или вымирающих видов. Выигрывает игрок, который 

набрал наибольшее количество победных очков. 

Карты, которые остались на руках или в недописанных научных трудах не дают никаких 

очков. Штрафов они тоже не дают. 


