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IIpaBujIa HACTOJIBHOU UTPHI
«MasieHbKH e yapoaeu»
(Die Kleinen Zauber Lehrlinge)

Astop: Thomas Daum, Violetta Leitner
Hrpa pjia 2-4 UrpokoB
IlepeBoa npaBuJ Ha pycckuii s13bik: Kynuosa Csetiiana, 000 «Hrposen» ©
Cocras Urpsl

- 1 Ouar (coctout u3 3-x yactei) |§|

- 4 Kotna |E|

- 1 UrpoBoe none ¢ 12 MeTaJNIMYECKUMHU IIAPUKAMH 0T
MOBEPXHOCTHIO @

- 4 OUrypKu IOHBIX BOIIICOHNKOB C MATHUTAMH BHYTPH @
- 4 BonieOHble NaN0YKH @

- 16 UnrpeauenTtoB aJis 3enuii (4 KpacHbIX, 4 3e1EHBIX, 4
JKENTHIX, 4 CHHUX IIapUKa)

- 1 OraenHsIit map

- [IpaBuiia Urpst

FOnbie YUapoaen

ba6ax! IMuommmmm! TI€ctpoe obnako nbIMa MogHUMAETCS HaJ Marudeckum kKotioMm. Ha crapoii
BOJIIICOHON KyxHEe O€3yMHBIM JE€Hb — IOHBIE YapoJeH YYaTcs HCKYCCTBY MPHUTOTOBICHUS
BOJIEOHBIX 3eJUH. J{JIs1 9TOr0 MM HY)KHO TOJIOKHUTH B KOTJIBI YHMY pa3HbIX HHTPEIUCHTOB.

Ocropoxno! He ommbutecs! Korna Bce mHrpenueHTH OyayT Ha MeCTaX, MPUAET BpeMsl pa3keub
oronb. Ho Tak mu 310 mpocto?

Aopa-kagabpa! Kto xe Oyaet nmepBoiM?

IHoaroroska k Urpe
Tlomecture KOpO6Ky OT UI'PbI B LNCHTP CTOJIa U HCCKOJIBKO pa3 BCTPAXHUTE, I-IT06I>I MAardmThbl
TOJT TIOJIEM PACTIPEIEITHIIUCH CITy9aiiHBIM 00pa3oM.

I ctp. u3 3 [IpaBuna HACTONBHOU UTPHI ManeHbKUE Yapoen
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CocTaBbpTe ouar M MOCTAaBbTE €r0 B LIEHTP UTPOBOIO TMOJS, @ CBEPXY YCTAHOBUTE OTHEHHBIH
map.

|§| Kaxxnprii urpoxk BbeIOMpaeT (GUTypKy FOHOTO Yapojes W IOJy4daeT BOJIICOHYIO MaJouKy.
Kaxxnplii 10HBIN Yapoaeil HAUMHAET UTPY CO CBOEH, COOTBETCTBYIONICH €My, CTOPOHBI UTPOBOTO

OIS
|§| Bce urpoku mosry4aror 1mo ogHOMY HHTPEAUEHTY Ka)KJ0To 1BETa M KJIAIyT UX B CHEIUATbHBIC
BBIEMKH CO CBOEH CTOPOHBI UTPOBOTO TOJIS.

Hnes u Leas Urpsi

IOnBpIe wapomen mo ouepedau MBITAIOTCS TOHECTH IO OJHOMY W3 CBOMX HMHIPEAUCHTOB 10
COOTBCTCTBYIOIIINX KOTJIOB, HC CIIOTKHYBHIUCH IIO JOPOTC. Korz[a BC€ COCTAaBJIAIOIIIUEC 3CJIbsA
OKaXXyTCA Ha MECTaX, HI'POK CMOXKET IMONBITAaTbCA METHYTH B Oo4Uar OTHEHHBII map. HGHL HUI'PBI —
TCPBLIM 3aKCYL OTI'OHb.

Hrposoii IIpouecc
Hrpoku 1o ouepeny coBeplIarOT ONpeneIEHHbIe NeUCTBUA. TOT, KTO MOCIEIHUM BUIECI IayKa,
HadyuHaeT Uurpy.

B cBoii xox:

1. [TocTaBbTe (HUTYPKY CBOETO FOHOTO Yapoesi Ha CTAPTOBYIO IMO3HIIHIO.

2. JloHecuTte OOMH W3 CBOMX HHIPEIUEHTOB [0 HYXHOTO KOTJA, IOMECTHUB €ro B MHCKY,
KOTOPYIO JIEP>KUT HAJ TOJIOBOM Balll FOHBIM Yapoje. 3amemka: Eciu opyzou uepox yace 0oHéc
00 HYHCHBIX KOMJI08 8CE CEOU UHSPEOUCHMbI, 8b1 MOJCEmMe NONbIMAMbC OOHECU 00 KOMIA 06a
UHZpeoueHma 3a 00UH x00!

2 cTp. U3 3 [IpaBuna HacTonbHOM Ul MalieHbKHE YapoIieu
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3.Hecute MHTpeIMEHT K KOTIY COOTBETCTBYIOILIETO €MY IIBE€TA, OCTOPOKHO TOJIKasl BIEPE CBOIO
¢urypky BoJIIeOHWKA TPU TOMOIIM BojmeOHoNW mnamnouku. Eciam Bel HecéTe cpasy jJBa
WHTPEIMCHTA — BBl MOKETE TIOJIOKUTH MX B OJIMH M3 JBYX KOTJIOB Ha BEIOOD.

4.Kak TOJNBKO FOHBIM Yapojei OKa3bIBae€TCsS HA BOJIICOHOM KaMHE IMepe]] KOTIOM, HHTPEIUCHT
aBTOMATHYECKH ITONaJacT B KOTEM.

HNHrpeauenT nonajg B Hy»KHbI KOTEN?
OtnnyHo! Y Bac momyduTcs Xopoiiee 3elbe. Yoepute (GUrypky CBOEro IOHOTO Yapoesi ¢ Mo,
MPUIIET YEPET XOJa CIEAYIOMIETO UTPOKA.

3amemxka: Youpas ueypky 10H020 uapooes ¢ Nojs, CHAYANA NOOHUMAUmMe e€é 8epmuKailbHO
88epx, Uumoobbl He CMewams MAZHUMbL OO NOJIEM.

VYnc! Bl nepenyTanu KOTEI MU YPOHUJIM UHTPeIHEHT?
Bam xox 3aBepmiéH. BepHuTe MHTpeIMEHT HAa MECTO U yOepuUTe (QUTYPKY FOHOTO yapoies C
nosis. [IpaBo xo/a mepexoauT K cleayIoleMy UTPoKy.

Iloockaska: Psoom ¢ 8-mu eonwebnbimu kKamusimu ecmv 4 Haubdoee onacHvle MOUKU, 6
KOMOpbIX npouje 6ce2o cnomkHymucs. byobme ocmopooichsl u nocmapatimecs ux uzoexcams!

Konen Urpsl u Iodena

Kak TOnpKO BBl MOJOXKUTE CBOM MOCIEIHUN HMHIPEIUECHT B MPABWIbHBIA KOTEN, B CBOU
CIIeIyIOIIMIA XOJ BBl CMOXKETE MOMpoOOBaTh pa3kedb OroHb B oyare! UToObI 3TO chenarthb
rnoMectuTe (UTypKy FOHOTO Yapojesi Ha CTapTOBYIO MO3UIIMIO M BO3BMHUTE C Oouyara OTHCHHBIN
map. [lomectute ero Ha QUrypKy IOHOTO Yapojes W aKKypaTHO TOJIKaiiTe e€ B HampaBIICHUU
ouara. Korma wapomeit moOeperbcsi 1O BOMIMIEOHOTO KaMHS, TO aBTOMATHYECKH METHET
OTHEHHBIN 1Iap.

Oronb He 3aropeJics?

Bepaute orHeHHBIN mIap Ha MecTO. Y Oepute
¢burypky CcBOero IOHOro wyapojes C TOJs;
MpaBO XOJa TMEepPeXOJUT K CIEAYIoUEeMy
UTPOKY.

Oroub ropur!

[To3npasnsieM, y Bac mosryuniioch! Ber mocturiu

MacTepCTBa B CO3JJaHUH KOJJAOBCKHUX 3€TUI
u mobenunu B urpe!

3 cTp. u3 3 [IpaBuna HacTONBHON Urpel ManeHbKUE Yapoien
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Правила настольной игры


«Маленькие чародеи»


(Die Kleinen Zauber Lehrlinge)

Автор: Thomas Daum, Violetta Leitner

Игра для 2-4 игроков

Перевод правил на русский язык: Купцова Светлана, ООО «Игровед» ©
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Состав Игры
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Юные Чародеи

Бабах! Пшшшш! Пёстрое облако дыма поднимается над магическим котлом. На старой волшебной кухне безумный день – юные чародеи учатся искусству приготовления волшебных зелий. Для этого им нужно положить в котлы уйму разных ингредиентов.

Осторожно! Не ошибитесь! Когда все ингредиенты будут на местах, придёт время разжечь огонь. Но так ли это просто?


Абра-кадабра! Кто же будет первым?


Подготовка к Игре

1 Поместите коробку от игры в центр стола и несколько раз встряхните, чтобы магниты под полем распределились случайным образом.


2 Составьте очаг и поставьте его в центр игрового поля, а сверху установите огненный шар.


3 Каждый игрок выбирает фигурку юного чародея и получает волшебную палочку. Каждый юный чародей начинает игру со своей, соответствующей ему, стороны игрового поля.

4 Все игроки получают по одному ингредиенту каждого цвета и кладут их в специальные выемки со своей стороны игрового поля.
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Идея и Цель Игры

Юные чародеи по очереди пытаются донести по одному из своих ингредиентов до соответствующих котлов, не споткнувшись по дороге. Когда все составляющие зелья окажутся на местах, игрок сможет попытаться метнуть в очаг огненный шар. Цель игры – первым зажечь огонь.


Игровой Процесс

Игроки по очереди совершают определённые действия. Тот, кто последним видел паука, начинает игру.


В свой ход:


1. Поставьте фигурку своего юного чародея на стартовую позицию.

2. Донесите один из своих ингредиентов до нужного котла, поместив его в миску, которую держит над головой ваш юный чародей. Заметка: Если другой игрок уже донёс до нужных котлов все свои ингредиенты, вы можете попытаться донести до котла два ингредиента за один ход!

3.Несите ингредиент к котлу соответствующего ему цвета, осторожно толкая вперёд свою фигурку волшебника при помощи волшебной палочки. Если вы несёте сразу два ингредиента – вы можете положить их в один из двух котлов на выбор.


4.Как только юный чародей оказывается на волшебном камне перед котлом, ингредиент автоматически попадает в котёл.
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Ингредиент попал в нужный котёл?

Отлично! У вас получится хорошее зелье. Уберите фигурку своего юного чародея с поля; пришёл черёд хода следующего игрока.

Заметка: Убирая фигурку юного чародея с поля, сначала поднимайте её вертикально вверх, чтобы не смещать магниты под полем.


Упс! Вы перепутали котёл или уронили ингредиент?


Ваш ход завершён. Верните ингредиент на место и уберите фигурку юного чародея с поля. Право хода переходит к следующему игроку.


Подсказка: Рядом с 8-ми волшебными камнями есть 4 наиболее опасные точки, в которых проще всего споткнуться. Будьте осторожны и постарайтесь их избежать!

Конец Игры и Победа

Как только вы положите свой последний ингредиент в правильный котёл, в свой следующий ход вы сможете попробовать разжечь огонь в очаге! Чтобы это сделать поместите фигурку юного чародея на стартовую позицию и возьмите с очага огненный шар. Поместите его на фигурку юного чародея и аккуратно толкайте её в направлении очага. Когда чародей добереться до волшебного камня, то автоматически метнет огненный шар.
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- 1 Очаг (состоит из 3-х частей) a



- 4 Котла b



- 1 Игровое поле с 12 металлическими шариками под поверхностью c



- 4 Фигурки юных волшебников с магнитами внутри d



- 4 Волшебные палочки e



- 16 Ингредиентов для зелий (4 красных, 4 зелёных, 4 жёлтых, 4 синих шарика) f



- 1 Огненный шар g



- Правила Игры
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Огонь не загорелся?



Верните огненный шар на место. Уберите фигурку своего юного чародея с поля; право хода переходит к следующему игроку.















Огонь горит!



Поздравляем, у вас получилось! Вы достигли 



мастерства в создании колдовских зелий



и победили в игре!
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